GCconyxzoOrSE(2)

FiEERR

NS 2 ~GSEEZNRIC,
. XLSFATOHSS

IRERTEED
ERULIEFSIZEINSKRGIERANI00M I DEM
InstagramGE©ER
Google formZEE>TREF NN TENBESE

Yvv i tvyyy
oo ", ENGLISH 3=
ENGLIST © ADVENTURE 1
BOVENTUREN :

PyRTRIITLY
3

e

“WORD BOOK

Ll

By
b

Vg

TAYREH

PO =GR

| |
} ssmTREERAShETE | SEOREORSH
| BABTENLTREETEENLE=E | ESTUDCOLE

K AAkAKk 20AI21AH | I

| |

I I

AR KT 1AI21AH HUDDLEPDEREFZTELOE

EERTRED IS, T O SREREE

ROl Em
ENENENLTT —LEOVFITSERTISRISAFNRSN. EEOBNEERNT STENTSE.
O—LASBICONTIITMLN=DFSHI\, TIIE < BRGHLSHELSICOBHNSTENMSHITHE DT,




	GCプロジェクト学習(2) 　担当：吉村
	Join us on an  ENGLISH ADVENTURE! ~英語でミッションをクリアしてスタンプを集めよう~
	メンバー
	開催目的
	・小学２〜6年生を対象に、みんなで協力して 正しい英語表現を、楽しく学んでもらう

	広報活動
	作成したチラシを小学校6校へ100枚ずつ配布 Instagramなども活用 Google formを使って完全予約制で参加者を募集

	ミッションの内容
	オリジナルの冷やし中華を作ろう！
	道案内ゲーム
	伝言ゲーム
	ファイナルステージ
	アイス ブレイク

	アンケート結果
	楽しかったこと 道案内で英語を覚えられたこと みんなで協力して最後まで頑張れたこと 難しかったこと 道案内で使った「右」と「左」の英単語　
	満足度　 ★★★★★　 20人/21人中 ★★★★☆　 1人/21人中
	感想
	学生の英語の発音が 上手でびっくりした
	難しかったけど最後まで楽しめた

	良かった点・改善点
	参加者が協力してゲームをクリアする過程で打ち解ける様子が見られ、企画の目的を達成することができた。 ゲーム内容については「難しい＝つまらない」ではなく適度な難しさが楽しさにつながることが明らかになった。
	(作成したポスター)

	イベント当日の様子
	伝言ゲーム

	ポスター作成担当：栗原　深澤　堀越


